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1. Wprowadzenie do informatyki

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

Okresla nastgpujace pojecia: bit, bajt. Zna pojecie systemu pozycyjnego. Wymienia czesci
sktadowe zestawu komputerowego, podaje ich parametry i przeznaczenie. Rozrdznia
rodzaje pamigci komputera, okresla ich wlasnos$ci i przeznaczenie. Wie, co to jest system
operacyjny, i korzysta z jego podstawowych funkcji. Wykonuje podstawowe operacje na
plikach i folderach.

Zna pojecie sieci komputerowej, potrafi wymieni¢ jej rodzaje. Zna pojecie logowania.
Potrafi wymieni¢ kilka cech pracy w sieci, odrdzniajacych ja od pracy na autonomicznym
komputerze. Zna kilka sposobow potaczenia z Internetem.

Potrafi oméwi¢ histori¢ komputerow. Umie wskaza¢ og6lny kierunek zmian w
technologiach komputerowych. Zna podstawowe zasady netykiety.

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

Wie, co to jest system binarny, i potrafi dokona¢ zamiany liczby z systemu dziesi¢tnego
na binarny i odwrotnie. Potrafi sklasyfikowa¢ s$rodki (urzadzenia) 1 narzedzia
(oprogramowanie)

technologii informacyjnej. Wie, jak dziala komputer. Wyjasnia role¢ procesora. Rozumie
organizacj¢ pamig¢ci komputerowych. Potrafi omowi¢ funkcje systemu operacyjnego. Zna
zasady ochrony plikow. Potrafi nada¢ podstawowe atrybuty plikom, jak tez wyszukac
poszczegolne pliki.

Wymienia korzy$ci ptynace z korzystania z sieci. Zna podstawowe klasy i1 topologie
sieciowe. Potrafi wymieni¢ urzadzenia i elementy sieciowe oraz omowi¢ ich ogolne
przeznaczenie. Zna cechy systemu dzialajacego w szkolnej pracowni. Orientuje si¢ - w
zakresie podstawowym — w dzialaniu Internetu.

Potrafi okresli¢ nowoczesne trendy w zastosowaniu urzadzen komputerowych. Jest w
stanie omowi¢ prawne 1 spoleczne aspekty zastosowania informatyki.

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dostateczng oraz:

Potrafi wykona¢ dzialania arytmetyczne na liczbach binarnych (dodawanie i
odejmowanie). Zna system szesnastkowy i potrafi wykona¢ konwersje liczb binarnych na
liczby w systemie szesnastkowym i odwrotnie. Analizuje model logiczny komputera. Wie,
co to jest kod ASCII.Potrafi wymieni¢ rodzaje aktualnie uzywanych komputerow. Zna
metody wyszukiwania plikow.

Zna znaczenie protokolu w sieciach (w tym TCP/IP). Wie, na czym polega wymiana
informacji w sieci. Zna zasady pracy w sieci, m.in. zasady udostgpniania zasobow. Potrafi
oméwi¢ zagrozenia ptynace z sieci. Charakteryzuje rozne polaczenia z Internetem; potrafi
omoéwic przesytanie pakietow danych w Internecie.

Potrafi wskaza¢ nowosci w zakresie ushug internetowych oraz odszuka¢ informacje na
temat najnowszych pomystow na komputery.

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dobrg oraz:

Potrafi oméwi¢ dokladnie dzialanie procesora. Potrafi wykona¢ dowolng konwersje
pomigdzy systemem dziesietnym, dwojkowym i szesnastkowym. Zna sposob zapisu
liczby catkowitej i rzeczywistej (zmiennoprzecinkowej). Umie wymieni¢ przynajmniej
dwa systemy operacyjne i poda¢ ich najwazniejsze funkcje. Zna zaawansowane metody
wyszukiwania i1 odzyskiwania plikow. Zna przynajmniej jeden algorytm szyfrowania
danych. Potrafi zaszyfrowac i odszyfrowac prosty tekst.



Zna schemat dziatania sieci komputerowych. Potrafi wymieni¢ zalety 1 wady r6znych
topologii sieci. Charakteryzuje topologie gwiazdy, magistrali i pier§cienia. Zna
podstawowe cechy systemu Linux. Umie z pomocg nauczyciela zrealizowa¢ matlg sie¢
komputerowg - skonfigurowa¢ jej skladniki, udostepni¢ pliki, dyski, drukarki, dodaé
uzytkownikow.

Przygotowuje analize poréwnawcza, pokazujaca na przestrzeni wielu lat rozwdj
informatyki, w tym sieci komputerowych, oraz multimediow.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na ocen¢ bardzo dobrg oraz:

Zna operacje logiczne na liczbach binarnych i przesunigcia bitowe. Potrafi zapisa¢ w
jezyku programowania wysokiego poziomu algorytm konwersji liczb z dowolnego
systemu pozycyjnego na inny. Wykonuje sprawnie operacje na liczbach zapisanych w
réznych systemach pozycyjnych. Potrafi odzyska¢ utracony plik, stosujac zaawansowane
metody. Potrafi oméwi¢ rozne systemy operacyjne, wskaza¢ ich najwazniejsze funkcje.
Samodzielnie wyszukuje informacje na temat kompresji i szyfrowania danych. Zna kilka
sposobow szyfrowania informacji. Potrafi zapisa¢ algorytm szyfrowania w postaci
programu. Zna dziatanie algorytmu kompresji.

Omawia szczegotlowo model warstwowy sieci. Omawia rdzne systemy sieciowe.
Dokonuje ich analizy poréwnawczej. Charakteryzuje system Linux. Potrafi samodzielnie
zbudowac¢ matg sie¢ domowa.

2. Srodowisko ustug w sieciach komputerowych

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

postuguje si¢ poczta elektroniczng i komunikatorami, - wie, do czego stuzy ustuga FTP
zaklada konto w chmurze informatycznej, - loguje si¢ do chmury informatycznej, - wie, jakie
programy oferuje dana chmura, - edytuje tekst wspdlnie z innymi cztlonkami zespotu, jesli taka
mozliwo$¢ zostanie mu udostgpniona

okresla podobienstwa i réznice pomigdzy interfejsami uzytkownika réznych systemow
operacyjnych

omawia sposoby dbania o higieng dysku twardego, chroni komputer przed wirusami

nazywa warstwowe modele sieci, wie, jakg rolg¢ petni adres IP w sieciach komputerowych, -
zna podstawowe pojgcia sieciowe np. DNS, MAC

wie, do czego stuzg i nazywa podstawowe urzadzenia sieci komputerowej, w tym takze
bezprzewodowe punkty dostgpowe, - zna pojecie sie¢ klient-serwer i wie, na czym polega
praca takiej sieci, - wie, jakie elementy i zasoby mozna udostgpnia¢ innym uzytkownikom
sieci, - zna podstawowe formaty przesylanych informacji w sieciach komputerowych, -
uruchamia odbidr internetowych stacji radiowych

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

korzysta z ustugi FTP i dysku sieciowego, przeszukuje fora dyskusyjne, umie wybraé
odpowiednig chmure informatyczng na podstawie okreslonych wymagan, zaktada konto w
darmowej chmurze informatycznej np. w Google lub Windows Live, udostgpnia pliki z dysku
chmury innym uzytkownikom

postuguje si¢ podstawowymi funkcjami systemu Linux lub Mac OS, instaluje program z
Windows Live Essentials, np. Poczta systemu Windows,

przywraca system, korzystajagc z punktu przywracania systemu, tworzy punkt przywracania
systemu za pomocg narzg¢dzia systemowego, opisuje warstwy modelu OSI,droge informacji w



komunikacji sieciowej 1 warstwowy model TCP/IP, umie skonfigurowaé¢ polaczenie z
Internetem na podstawie znajomo$ci maski, adresu bramy i DNS, ustawia automatyczne
faczenie si¢ komputera z wykrytg siecig i Internetem, konfiguruje podstawowe urzadzenia
sieci bezprzewodowej, Access Point i karty sieciowe, uruchamia konsole MMC Windows, zna
funkcje szablonéw zabezpieczen, udostgpnia w sieci foldery z plikami za pomocg opcji
udostepniania systemu Windows, odroznia HTTP od HTML, wie, na czym polega transmisja
strumieniowa i jakie zastosowanie znajduje RSS, wie, jakimi formatami dzwieku postugujg si¢
internetowe stacje radiowe

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dostateczng oraz:

uczestniczy w forach dyskusyjnych, umie wymieni¢ wlasciwosci 1 zastosowanie chmur
informatycznych, stawia wymagania chmurze informatycznej, korzysta z jej podstawowych
programéw, wykorzystuje programy z chmury informatycznej do redagowania tekstow,
rysowania itp. , korzysta z dysku w chmurze do przechowywania plikow , udostepnia
dokumenty cztonkom zespotu oraz nadaje im odpowiednie uprawnienia do edycji

uruchamia system operacyjny w wirtualnej maszynie, postuguje si¢ monitorem zasobow
systemu, instaluje wybrane, potrzebne do pracy programy za posrednictwem Centrum
oprogramowania systemu Linux, zna podstawowe cechy systemu Android

przeprowadza selektywna aktualizacj¢ systemu, odrzucajac mniej znaczace elementy
oferowane przez producenta, sprawnie postuguje si¢ programami narzgdziowymi, w tym
CCleaner, do utrzymania odpowiedniego stanu systemu operacyjnego — kasuje niepotrzebne
pliki, naprawia btedy w rejestrach i przywraca system od punktu przywracania

poréownuje oba modele sieci informatycznych i opisuje roéznice, umie opisa¢ funkcje ramki i
nagtowkow 1 urzadzenia sieciowe w modelu TCP/IP, uzywa polecenia tracert i programu
diagnostycznego np. VisualRoute Lite Edition do $ledzenia drogi polaczenia sieciowego z
dowolng strong internetowa, postuguje si¢ poleceniem ipconfig w celu odczytania pelnej
konfiguracji karty sieciowej danego komputera

zabezpiecza sie¢ bezprzewodowa w dostgpnych standardach, w tym WPA i WPA2 z
zastosowaniem PSK, postuguje si¢ konsola MMC systemu Windows, tworzac szablony
zabezpieczen 1 odpowiednio blokujagc konta, dodaje przystawki zwickszajace mozliwosci
MMC, wie, czym jest serwer IIS, wlacza w systemie internetowe ustugi informacyjne,
odczytuje dane udostepnione przez innego uzytkownika w ramach dziatania serwera IIS, wie,
jak zabezpieczane sa pliki PDF z e-ksigzkami, odbiera nagléwki RSS za pomocg e-mail i
czytnikdw RSS np. Paseczek, odbiera transmisje strumieniowe w sieci.

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dobrg oraz:

umie korzysta¢ z kursow e-learningowych, wie, jak zorganizowac prace zespolu w sieci,
podaje przyktady rozmaitych stron z dokladnym okresleniem ich rodzaju i przeznaczenia,
organizuje prace¢ zespolu w chmurze informatycznej np. z wykorzystaniem kalendarza,
wykorzystuje chmurowe narzedzia do komunikowania si¢ w zespole w celu wspolnej
realizacji projektu, przenosi dokumenty z chmury do lokalnego komputera oraz edytuje
dokumenty zaimportowane, zarzadza praca zespotu wspotdzielagcego dokument

korzysta z systemu operacyjnego uruchomionego w wirtualnej maszynie i wie, jakie to tworzy
ograniczenia, zna i omawia warstwowy model systemu operacyjnego,

postuguje si¢ podstawowymi poleceniami systemowymi, takimi jak Is, mkdir, rmdir, pwd, cd,
wykonywanymi za posrednictwem Terminala systemu Linux, przeprowadza defragmentacje



dysku komputera za pomocag programu systemowego Defragmentator dysku, umie opisac
funkcje ramki i nagldéwkow i urzadzenia sieciowe w modelu TCP/IP, umie okresli¢ adres sieci
na podstawie maski, postuguje si¢ poleceniem ping do sprawdzenia potaczenia sieciowego z
komputerem w sieci 1 okreslenia adresu fizycznego serwera dowolnej strony www postuguje
si¢ poleceniem ipconfig w celu odczytania pelnej konfiguracji karty sieciowej danego
komputera, konfiguruje router i laczy za jego posrednictwem sie¢ lokalng z Internetem,
wykorzystuje program diagnostyczny np. inSSIDer do analizy ruchu w sieci bezprzewodowe;j
i ustalenia optymalnego kanatu, chroni konta przez wielokrotnymi prébami wpisywania hasel,
udostepnia dane w sieci za posrednictwem serwera IS, wykorzystuje transmisje strumieniowe
do nadawania audio lub wideo w sieci za posrednictwem transmisji strumieniowe;j.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na oceng bardzo dobrg oraz:

zaklada cickawe watki na forach dyskusyjnych dotyczace informatyki i odpowiada na pytania
forumowiczoéw, kieruje pracami zespolu przygotowujacego i wybierajgcego chmure
informatyczng do konkretnego projektu, stosuje zaawansowane narzgdzia edytoréw z chmury
informatycznej, korzysta z réznych chmur informatycznych, w ktorych przechowuje, edytuje i
wspotdzieli dokumenty

modyfikuje i sprawnie dobiera parametry wirtualnej maszyny w zaleznosci od potrzeb
uruchamianego w niej systemu, Kkorzysta z programéw narzedziowych systemu Linux,
wykorzystuje programy narzedziowe do operacji na dyskach twardych i ich konserwacji np.
defragmentacji, usuwania btednych wpisow, przywracania systemu itp., dokladnie opisuje
sposob transportu informacji w sieciach komputerowych TCP/IP, sprawnie konfiguruje
ustawienia routera sieciowego dolgczonego do Internetu, tworzy sie¢ z zastosowaniem
przetacznikow sieciowych

zmienia kanaly pracy sieci bezprzewodowej- zmienia funkcje Access Pointa na urzadzenie
odbierajagce sygnat sieci, poznat i prezentuje na lekcji zaawansowane opcje konsoli MMC np.
kreuje nowe zadania, udost¢pnia strony www z komputera za pomocg IS, wykorzystuje rézne
programy do emisji strumieniowych, wykorzystuje darmowe serwery transmisji
strumieniowych dla amatorskich rozgtosni radiowych.

3. Multimedia i sieci komputerowe.

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

Wymienia programy do tworzenia i obrobki grafiki. Postuguje si¢ jednym z nich w celu
tworzenia wilasnych rysunkoéw. Potrafi na kilka sposobow umiesci¢ grafike w dokumencie
tekstowym, np. obla¢ rysunek tekstem. Wykonuje podstawowe operacje na rysunku, np.
skalowanie, kadrowanie. Zna urzadzenia multimedialne, wymienia przykladowe nazwy,
okresla ich ogolne przeznaczenie. W stopniu podstawowym poshuguje si¢ drukarkay i
skanerem. Po zeskanowaniu zapisuje obraz w pliku w domys$Inym formacie.

Przy uzyciu szablonu projektu tworzy prezentacj¢ sktadajaca sie z kilku slajdow. Wstawia
teksty 1 obrazy, stosuje proste animacje. Zna ogo6lne zasady tworzenia prezentacji. Potrafi
dobrac¢ tlo, atrybuty czcionek, odpowiednio rozmiesci¢ tekst i grafike na slajdzie.
Wymienia przykladowe programy do projektowania i tworzenia stron internetowych.
Potrafi wymieni¢ podstawowe elementy, z ktorych sktada si¢ strona WWW. W stopniu
podstawowym postuguje si¢ wybranym programem do tworzenia stron. Tworzy
nieskomplikowang strong¢, np. z informacjami o sobie samym. Wstawia tytul, formatuje
tekst, umieszcza obraz.



Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

Zna sposoby reprezentacji obrazu i dzwicku w komputerze. Zna mozliwosci kilku
wybranych programow do edycji obrazu i do tworzenia animacji. Zapisuje plik graficzny
w réznych formatach (zna zastosowanie poszczegoélnych formatow, ich zalety i wady).
Potrafi wybra¢ proste fragmenty obrazu i wykona¢ na nich rézne operacje. Korzysta z
réznych urzadzen multimedialnych, zna ich dziatanie, podaje ich przeznaczenie. Okresla
pojecie: komputer multimedialny. Rozumie zasady taczenia poszczegélnych elementow
multimedialnych, np. obrazu z dzwigkiem.

Rozréznia sposoby przygotowania prezentacji wspomagajacej wystapienie prelegenta oraz
prezentacji typu kiosk. Wie, na czym polega dostosowanie tresci i formy do rodzaju
prezentacji. Zna 1 stosuje poprawne zasady tworzenia prezentacji wspomagajacej
wystapienie prelegenta. Potrafi zaprojektowaé prezentacje wspomagajaca wlasne
wystapienie. Postuguje si¢ szablonem projektu. Wyszukuje i gromadzi gotowe materiaty
(teksty 1 obrazy, dzwick). Komponuje uktad slajdéow i ich animacje. Stosuje zasady
prezentowania pokazu slajdéw. Zna zasady przygotowania prezentacji do samodzielnego
przegladania przez odbiorcg oraz prezentacji samouruchamiajacej sie.

Wie, co to jest jezyk znacznikow HTML, i potrafi omowi¢ strukture pliku w tym jezyku.
Zna podstawy jezyka znacznikéw HTML i potrafi wykona¢ prostg strone na zadany przez
nauczyciela

temat. Z pomocg nauczyciela projektuje wyglad strony. Planuje jej zawarto$¢ (teksty,
rysunki, dzwigki, animacje) i umieszcza na niej ww. elementy.

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dostateczng oraz:

Rozréznia grafike wektorowg i rastrowa. Zna ré6zne mozliwosci komputera w zakresie
edycji obrazu, dzwigku, animacji i wideo. Zna poj¢cia: RGB i CMYK. Potrafi stosowaé
roézne narzgdzia malarskie i1 korekcyjne oraz wybra¢ odpowiedni tryb ich pracy. Orientuje
si¢, co to jest rozdzielczo$¢. Ustala rozdzielczo$¢ dla skanowanych i edytowanych
obrazow. Poshuguje si¢ sprawnie wybranymi urzadzeniami multimedialnymi. Potrafi
zastosowa¢ zasady tworzenia multimediow w projektowaniu stron internetowych i
prezentacji multimedialnych. Zna zasady dzialania animacji. Tworzy wlasne animacje.

Zna i stosuje metody projektowania réznych rodzajow prezentacji. Potrafi zaprojektowac
prezentacje wspomagajaca wlasne wystapienie. Wybiera temat, przygotowuje scenariusz,
wyszukuje oraz tworzy wlasne materialy (teksty i obrazy, dzwigk). Komponuje uktad
slajdow 1 ich animacje. Poshuguje si¢ widokiem sortowania slajdow. Stosuje zasady
referowania konkretnego tematu wspomaganego prezentacja. Zna i stosuje zasady
przygotowania prezentacji do samodzielnego przegladania przez odbiorce oraz prezentacji
samouruchamiajacej si¢. Dodaje efekty multimedialne: animacje, grafiki, dzwigki,
podklad muzyczny. Ustawia i testuje chronometraz. Stosuje hipertacza. Aktywnie
wspolpracuje z grupa przy projektowaniu prezentacji.

Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ wyglad strony. Zna reguty poprawnego projektowania
ukladu strony, m.in. dba o jej czytelno$¢ i przejrzystos¢, o poprawnos¢ redakcyjng i
merytoryczng oraz prawng umieszczanych na niej tekstow 1 materialow. Zna
zaawansowane mozliwosci jezyka HTML: tabele, ramki, style. Zna sposoby publikowania
stron w Internecie oraz wady i zalety tych sposobow.

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dobrg oraz:

Rozumie tworczy charakter tworzenia grafiki. Zna i stosuje w praktyce zaawansowang
obrobke grafiki rastrowej. Przy uzyciu odpowiednich narzedzi potrafi zaznaczy¢
fragmenty obrazu nawet o skomplikowanym ksztalcie. Potrafi zapisywaé pliki
multimedialne w réznych formatach, ze szczegdlnym uwzglednieniem formatow
internetowych. Zna pojecia: filtr, histogram, krzywa barw. Potrafi zdefiniowa¢ barwy i
wykona¢ na nich operacje. Przeksztalca obraz - geometrycznie i z zastosowaniem filtrow.



Zna pojecia: fotomontaz, warstwa obrazu, maska. Potrafi tworzy¢ przyktadowe
fotomontaze. Potrafi pracowa¢ z warstwami obrazu i retuszowaé obraz. Przygotowuje
grafike na wlasng strong¢ internetowa lub do prezentacji multimedialnej. Optymalizuje
pliki dla konkretnych potrzeb. Tworzy wlasng animacj¢. Laczy wideo, dzwigk, animacje i
obraz statyczny, np. w programie do animacji (Flash) lub programie do obrobki wideo.

Na gotowym, poprawnie wykonanym przykladzie przedstawia zasady tworzenia
prezentacji multimedialnych. Wyjasnia, na czym polega dostosowanie tresci i formy do
rodzaju prezentacji. Wyjasnia rdéznice w zasadach projektowania prezentacji
wspomagajacej wystapienie prelegenta, prezentacji do samodzielnego przegladania przez
odbiorce oraz prezentacji samouruchamiajacej si¢. Potrafi organizowac prezentacje w
widoku konspektu. Wykorzystuje mozliwosci tworzenia schematu organizacyjnego oraz
mozliwosci tworzenia wykresow. Nagrywa narracje. Poprawnie ustawia 1 testuje
chronometraz, stosuje hipertacza. Zwraca uwage na rdznice miedzy opracowaniem
prezentacji za pomocg Kreatora zawartosci i szablonu projektu a opracowaniem tzw.
prezentacji pustej. Uczestniczy w przygotowaniu w formie projektow grupowych:
prezentacji do samodzielnego przegladania przez odbiorc¢ oraz samouruchamiajacej sie.
Zna sposoby umieszczania prezentacji w Internecie.

Samodzielnie korzysta z wybranego programu do tworzenia stron. Potrafi wykorzystaé
nowo poznane funkcje jezyka HTML. Wykorzystuje je do udoskonalenia istniejgcych juz,
swoich wilasnych stron. Wiacza licznik odwiedzin na stronie. Dodaje inne typowe
elementy: forum, ksiege gosci. Zna podstawy jezyka JavaScript. Uzywa go dla osiggnigcia
nieskomplikowanych efektow wizualnych na stronie. Potrafi opublikowaé strong w
Internecie.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na oceng bardzo dobrg oraz:

Korzysta z profesjonalnej literatury dotyczacej przetwarzania multimediow. Potrafi
samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych w zakresie montazu
wideo. Zna metody przechwytywania danych wideo. Zna zasady montazu filmu. Potrafi
wykona¢ taki montaz. Zna sposoby udostgpniania filmu innym osobom oraz metody
konwersji migdzy réznymi formatami.

Dodaje do prezentacji materialty ze skanera, aparatu cyfrowego i kamery cyfrowe;.
Publikuje prezentacj¢ w Internecie. Dopasowuje parametry konwersji do formatu HTML.
Przygotowuje materiaty ulatwiajace opracowanie prezentacji, np. wydruk miniaturek
slajdow wraz z notatkami. Nagrywa narracje¢ i dodaje jg do prezentacji.

Potrafi samodzielnie zapozna¢ si¢ z nowym programem do tworzenia stron internetowych.
Potrafi postugiwac si¢ jezykiem JavaScript w tworzeniu tzw. stron dynamicznych. Potrafi
wykorzysta¢ gotowe lub wilasne skrypty serwerowe: PHP, CGI, PERL, SSI, ASP. Umie
kreowa¢ bazy danych - np. MySQL - w potaczeniu z jezykami skryptowymi.

4. Podstawy algorytmiki i programowania.

Oceng dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

Wie, co to jest algorytm. Okre$la dane do zadania oraz wyniki. Zna podstawowe zasady
graficznego prezentowania algorytmoéw: podstawowe rodzaje blokdw, ich przeznaczenie i
sposoby umieszczania w schemacie blokowym. Potrafi narysowa¢ (odrecznie) schemat
blokowy algorytmu liniowego.

Okresla sytuacje warunkowe. Podaje przyktady zadan, w ktorych wystepuja sytuacje
warunkowe. Wie, na czym polega powtarzanie tych samych operacji. Potrafi omowic¢, na
przykladzie, algorytm znajdowania najmniejszego z trzech elementow.

Potrafi zanalizowa¢ przebieg algorytmu dla przykladowych danych i oceni¢ w ten sposéb
jego poprawnos¢.



Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

Wymienia przyktady czynnos$ci i dziatan w Zyciu codziennym oraz zadan szkolnych, ktore
uwaza si¢ za algorytmy. Zna pojecie specyfikacji zadania. Zna wybrane sposoby
prezentacji algorytméw. Przedstawia algorytm w postaci listy krokow. Tworzy schemat
blokowy algorytmu z warunkiem prostym i pe¢tla. Podczas rysowania schematow
blokowych potrafi wykorzysta¢ Autoksztalty z edytora tekstu. Korzysta (w stopniu
podstawowym) z programu edukacyjnego do symulacji dziatania algorytmu
skonstruowanego w postaci schematu blokowego.

Potrafi odr6zni¢ algorytm liniowy od algorytmu z warunkami (z rozgalgzieniami). Zna
pojecie iteracji i rozumie pojecie algorytmu iteracyjnego. Podaje ich przyktady. Wie, od
czego zalezy liczba powtérzen. Potrafi omowi¢ algorytm porzadkowania elementow
(metoda przez wybodr) na praktycznym przykladzie, np. wybierajac najwyzszego ucznia z
grupy. Omawia i analizuje wybrane techniki sortowania w postaci gotowych schematéw
blokowych, skonstruowanych w programie edukacyjnym.

Potrafi oceni¢ poprawnos¢ dziatania algorytmu i jego zgodno$¢ ze specyfikacja. Okresla
liczbe prostych dzialan zawartych w algorytmie.

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dostateczng oraz:

Okresla zalezno$ci migdzy problemem, algorytmem a programem komputerowym. Potrafi
odpowiedzie¢ na pytanie, czy istniejg dziatania, ktore nie maja cech algorytmoéw.
Przedstawia dokladng specyfikacj¢ dowolnego zadania. Zna znaczenie i1 dziatanie
instrukcji symbolicznego jezyka programowania (pseudojezyka). Potrafi zapisa¢ algorytm
z warunkami zagniezdzonymi i pgtla w wybranej postaci. Potrafi skonstruowac algorytm z
warunkami zagniezdzonymi i petla za pomocg programu edukacyjnego.

Analizuje algorytmy, w ktéorych wystepuja powtorzenia (iteracje). Zna sposoby
zakonczenia iteracji. Okre§la kroki iteracji. Potrafi zapisa¢ w wybranej notacji np.
algorytm sumowania n liczb, algorytm obliczania silni, znajdowania minimum w ciaggu n
liczb, algorytm rozwigzywania rdwnania liniowego. Zna iteracyjng posta¢ algorytmu
Euklidesa. Zna przynajmniej dwie techniki sortowania, np. babelkowe 1 przez wybor.
Okres$la problemy, w ktorych wystepuje rekurencja i podaje przyklady "zjawisk
rekurencyjnych" - wzietych z Zycia i zadan szkolnych. Zna rekurencyjng realizacje
wybranego algorytmu, np. silni.

Rozumie, co to jest zlozonos$¢ algorytmu i potrafi okresli¢ liczbe operacji wykonywanych
na elementach zbioru w wybranym algorytmie sortowania.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat materiat na ocene dobrg oraz:

Zapisuje dowolny algorytm w wybranej przez siebie postaci (notacji), m.in. w
pseudojezyku. Zapisuje algorytmy =z petla zagniezdzona. Potrafi przeprowadzié
szczegotowa analize¢ poprawno$ci konstrukcji schematu blokowego. Analizuje dziatanie
algorytmu dla przyktadowych danych. Stosuje swobodnie oprogramowanie edukacyjne do
graficznej prezentacji i analizy algorytmow.

Zna metod¢ "dziel i zwycigzaj", algorytm generowania liczb Fibonacciego, schemat
Hornera. Omawia ich iteracyjng realizacje i potrafi przedstawi¢ jeden z nich w wybrane;j
notacji. Zna inne algorytmy sortowania, np. kubetkowe, przez wstawianie. Zna
przynajmniej jeden algorytm numeryczny, np. obliczanie wartosci pierwiastka
kwadratowego. Wskazuje réznice miedzy rekurencja a iteracja. Zna rekurencyjng
realizacj¢ wybranych algorytmoéw, np. silni¢ i1 algorytm Euklidesa. Potrafi zamieni¢
algorytm zapisany iteracyjnie na posta¢ rekurencyjng.



Potrafi porowna¢ ztozono$¢ roznych algorytmow tego samego zadania dla tych samych
danych. Wie, kiedy algorytm jest uniwersalny.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na oceng bardzo dobrg oraz:

Przestrzega zasad zapisu algorytmow w zadanej postaci (notacji). Potrafi trafnie dobra¢ do
algorytmu sposéb prezentacji. Stosuje poznane metody prezentacji algorytmow w opisie
zadan (problemoéw) z innych przedmiotow szkolnych oraz réznych dziedzin zycia. Potrafi
samodzielnie zapozna¢ si¢ z nowym programem edukacyjnym przeznaczonym do
konstrukcji schematow blokowych. Potrafi zaproponowac¢ wiasny pseudojezyk (postaé
instrukcji 1 zasady sktadni).

Rozumie doktadnie technik¢ rekurencji (znaczenie stosu). Potrafi oceni¢, kiedy warto
stosowac iteracjg, a kiedy rekurencj¢. Zna trudniejsze algorytmy, np. algorytm trwalego
matzenstwa, wieze Hanoi, problem o§miu hetmandéw. Zna inne techniki sortowania, np.
sortowanie przez scalanie ciagdw 1 metod¢ szybka. Potrafi zapisa¢ je w r6znych notacjach
(rowniez w jezyku programowania wysokiego poziomu). Zna inne algorytmy
numeryczne, np. wyznaczanie miejsca zerowego funkcji. Korzysta samodzielnie z
dodatkowej literatury.

Ocenia ztozonos$¢ czasowg i pamigciowa algorytmu. Zna odpowiednie wzory.

5. Wybrane problemy algorytmiczne.

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

Zna klasyfikacje jezykodw programowania. Zna og6lng budowe programu i najwazniejsze
elementy jezyka - stowa kluczowe, instrukcje, wyrazenia, zasady skladni. Potrafi
zrealizowac prosty algorytm liniowy w jezyku wysokiego poziomu; potrafi skompilowac i
uruchomi¢ gotowy program.

Wymienia przyktady prostych struktur danych. Potrafi zadeklarowa¢ zmienne typu
liczbowego (catkowite, rzeczywiste) i stosowac je w zadaniach.

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

Zapisuje program w czytelnej postaci - stosuje wcigcia, komentarze. Rozumie pojgcia:
implementacja, kompilacja, uruchomienie, testowanie. Rozumie znaczenie i1 dziatanie
podstawowych instrukcji wybranego jezyka programowania wysokiego poziomu.
Rozréznia i poprawia btedy kompilacji i bledy wykonania. Potrafi zrealizowa¢ algorytmy
iteracyjne w jezyku wysokiego poziomu. Zna podstawowe zasady poprawnego
programowania; testuje tworzone programy; wie, jak unikng¢ problemow, takich jak np.
zapetlenie si¢ programu.

Wie, czym jest zmienna w programie i co oznacza przypisanie jej konkretnej wartosci.
Rozréznia struktury danych: proste i ztozone. Podaje przyktady. Deklaruje typy ztozone.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowat materiat na ocene dostateczng oraz:

Potrafi prezentowa¢ zlozone algorytmy (z podprogramami) w wybranym jezyku
programowania. Zna rekurencyjne realizacje prostych algorytmow. Rozumie i stosuje
zasady programowania strukturalnego. Wie, na czym polega rdéznica pomiedzy
przekazywaniem parametrow przez zmienng i przez warto$¢ w procedurach. Wie, jakie
znaczenie ma zasi¢g dziatania zmiennej. Rozumie zasady postgpowania przy
rozwigzywaniu problemu metodg zstepujaca. Zna zasady dzialania wybranych
algorytméw sortowania. Zna podstawowe procedury graficzne, potrafi narysowa¢ na
ekranie wykres funkcji i podstawowe figury geometryczne.



Potrafi zastosowa¢ tancuchowy i tablicowy typ danych w zadaniach.

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dobrg oraz:

Wie, jaka jest roznica miedzy jezykiem wysokiego poziomu a jezykiem wewngtrznym,;
potrafi okresli¢ rolg¢ procesora i pamigci operacyjnej w dziataniu programéw. Potrafi
realizowa¢ nawet bardzo zlozone algorytmy, stosowa¢ procedury graficzne w realizacji
skomplikowanych zadan - np. tworzy¢ wlasne animacje. Potrafi prezentowa¢ algorytmy
rekurencyjne w postaci programu; potrafi zamieni¢ rozwigzanie iteracyjne algorytmu na
rekurencyjne.Zapisuje w postaci programu wybrane algorytmy sortowania. Opracowuje
zlozony program w kilkuosobowej grupie - umie podzieli¢ zadania, ustali¢ sposoby
przekazywania danych pomiedzy procedurami. Zabezpiecza tworzone programy przed
wprowadzeniem przez uzytkownika blednych danych.

Rozumie, na czym polega dobdr struktur danych do algorytmu. Potrafi zastosowac
rekordowy typ danych.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na oceng bardzo dobrg oraz:

Ocenia efektywnos$¢ dziatania programu. Wie, na czym polega programowanie obiektowe
i zdarzeniowe. Potrafi stosowa¢ techniki programowania dynamicznego lub
programowania obiektowego. Zna i1 rozumie podobienstwa i roznice w strukturze
programu zapisanego w roznych jezykach programowania - w deklaracji zmiennych i
procedur, w sktadni i zasadach dzialania poszczegodlnych procedur. Sprawnie korzysta z
dodatkowej, fachowej literatury.

Zna dynamiczne struktury danych. Potrafi zastosowa¢ zmienne typu wskaznikowego w
zadaniach. Zna struktury listowe, np. stos, kolejke, liste. Rozumie i potrafi zastosowac typ
obiektowy.

6. Relacyjne bazy danych.

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

Podaje obszary zastosowan baz danych - na przyktadach z najblizszego otoczenia - szkoty,
instytucji naukowych, spotecznych i gospodarczych. Podaje przyklady programow do
tworzenia baz danych. Potrafi wykona¢ podstawowe operacje na bazie danych
przygotowanej w jednej tabeli (wprowadzanie, redagowanie, sortowanie, wyszukiwanie,
prezentacja). Potrafi uporzadkowaé baz¢ rosngco lub malejaco wedtug jednego lub kilku
polL

Wyszukuje informacje w bazie, korzystajac wylacznie z gotowych kwerend i narzedzi
wbudowanych do programu.

Uczestniczy czynnie w projekcie grupowym, wykonujac proste zadania, np. wprowadza
dane do bazy i je aktualizuje. Bierze udziat w testowaniu projektu.

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dopuszczajaca oraz:

Rozumie metody przetwarzania danych na przyktadzie gotowej bazy danych. Okresla
podstawowe pojecia (rekord, pole, typ pola). Samodzielnie tworzy w jednej tabeli bazg
danych, sktadajaca si¢ z kilku pol réznych typow. Projektuje przyktadowy formularz i
raport. Potrafi wykonywa¢ operacje przetwarzania danych w bazie skladajacej si¢ z kilku
rekordéw. Zna zasady przygotowania korespondencji seryjne;j.

Tworzy samodzielnie kwerendy (proste 1 ztozone), korzystajac z wbudowanych do
programu narzedzi.



Zna wszystkie etapy projektowania systemow informatycznych. Uczestniczy czynnie w
poszczeg6lnych etapach projektu, wykonujac zlecone zadania szczegdtowe.

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dostateczng oraz:

Projektuje relacyjng baze danych skladajaca sie z dwoch tabel polaczonych relacjg (na
zadany temat). Projektuje formularz i raport wedlug wskazowek nauczyciela. Zna zasady
definiowania kluczy podstawowych. Drukuje wybrane rekordy, formularze i raporty.
Laczy informacje z bazy danych z dokumentami innych programéw, np. edytora tekstu
czy arkusza kalkulacyjnego.

Zna podstawowe konstrukcje jezyka zapytan. Wie, co to jest jezyk SQL. Potrafi
przeanalizowac przyktad zapytania utworzonego w jezyku SQL. Z pomoca nauczyciela
potrafi zapisa¢ prosta kwerende, korzystajac z jezyka zapytan.

Wie, co to jest system informatyczny. Potrafi omowi¢ zakres prac na kazdym etapie.
Uczestniczy czynnie w analizie systemu informacyjnego, przygotowuje dokumentacje.
Pracuje przy projektowaniu tabel, formularzy i raportow.

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat materiat na ocen¢ dobrg oraz:

Potrafi wyttumaczy¢ pojecie relacji. Projektuje relacyjng baze danych sktadajaca si¢ z
trzech lub wigkszej liczby tabel. Samodzielnie ustala zawarto$¢ bazy (rodzaj informacji).
Zna kilka rodzajow formularzy i raportdéw, w tym raporty w postaci wykresow. Umie
zaprojektowaé samodzielnie wyglad formularza i raportu. Zna pojecie indeksu. Odrdznia
sortowanie od indeksowania. Potrafi w tworzonej bazie ustali¢ klucze indeksu.

Zna zasady wyszukiwania informacji w bazie z wykorzystaniem jezyka zapytah. Potrafi
zapisa¢ zlozone kwerendy, korzystajac z wybranej instrukcji, np. SELECT; stosuje jej
glowne klauzule.

Wykonuje trudniejsze prace zwigzane z projektowaniem bazy. Projektuje ztozone
kwerendy, formularze, raporty. Uczestniczy we wdrazaniu systemu informatycznego.

Oceng celujgca otrzymuje uczen, ktoéry opanowal materiat na oceng bardzo dobrg oraz:

Zna doktadnie wybrany program do projektowania baz danych. Potrafi samodzielnie
zaprojektowac baze danych, korzystajac z wybranego narzedzia (programu). Projekt bazy
opiera na rzeczywistych informacjach, aby mozna byto wykorzysta¢ ja w praktyce, np. w
szkole czy w domu. Sprawnie korzysta z dodatkowej, fachowej literatury.

Opierajac si¢ na profesjonalnej literaturze, potrafi samodzielnie zapisywaé zlozone
kwerendy z wykorzystaniem jezyka zapytan.

Potrafi wystapi¢ w roli koordynatora projektu. Przydziela zadania szczegdtowe, dba o ich
prawidtowe wykonanie, nadzoruje prace innych, dba o dobrg atmosfere w grupie.



